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Dedicamos esse trabalho a nossos pais.



“Vocé tem que agir. E vocé tem que estar disposto a
fracassar... se vocé tem medo de fracassar, ndo ira
muito longe.”

(Steve Jobs)
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ASPECTOS DA INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA DOS JOGOS NA
EDUCACAO FiSICA ESCOLAR NO ENSINO FUNDAMENTAL DO 1° AO 7° ANO

Allan Henrigue Vital
Otavio Augusto Mendonca Dos Santos
Washington Aparecido Miguel

Adelmo José de Andrade

Resumo: o jogo € uma criagdo do ser humano, que desenvolve a criatividade,
utilizando o imaginario para mudar a realidade dos individuos, compreende aspectos
esséncias para vida em sociedade como a igualdade, equidade, a ganhar e a perder
e como uma das principais caracteristicas, lhe da uma base para entender a
sociedade na qual estar inserido. Objetivo: Nosso objetivo geral € Identificar quais as
caracteristicas da intencionalidade pedagdgica dos jogos na educacéo fisica escolar
no ensino fundamental do 1° ao 7° ano. Metodologia: Nosso estudo € uma pesquisa
bibliografica do tipo qualitativa para identificar estudos que tratam do tema
investigado. Resultados: Foi evidenciado que a intencionalidade pedagdgica por tras
dos jogos, pode ser considerada uma ferramenta significativa na aplicacdo de
contetidos pedagdgicos na escola mais ndo a unica, demonstrando que através do

aprender jogando pode se ter um bom aprendizado dos conteudos.

Palavras-chave: Jogo. Desenvolve. Aspectos. sociedade.

1 INTRODUCAO

Ortiz (2002) afirma que o jogo € "tdo antigo quanto a humanidade” e declara
que em toda a historia dos individuos humanos, o ato de jogar esteve sempre
presente, educando para leis de convivéncia e formando cultura, pois estar
intimamente ligado a identificacdo da populacéo.

De acordo com Soares et al., (2009) o jogo € uma criacdo do ser humano, que
desenvolve a criatividade, utilizando o imaginario para mudar a realidade dos
individuos. Brougere (1998), acrescenta que 0 jogo é igualmente um momento onde

os individuos podem interagir entre si, aprofundar-se e reter a cultura, explorar a



criatividade e o poder de escolha corroborando com Huizinga (2007), que por sua vez,
o considera como um elemento totalmente essencial para a educagao.

Através do jogo, a crianca aprende a explorar e compreende aspectos
esséncias para vida em sociedade como a igualdade, equidade, a ganhar e a perder,
e como uma das principais caracteristicas, lhe d4 uma base para entender a
sociedade na qual estar inserida (BROUGERE, 2003).

Em conformidade com Kishimoto (2003), expfe que 0 jogo consiste em uma
pratica agradavel, distinta e habitual, e com o passar do tempo utilizada como uma
ferramenta de laser, mas em sala de aula traz consigo aspectos de trabalho, que é
introduzida como medida de esforco, tempo, concentracdo e expectativa entre outros
fatores, fazendo com que os professores de educacao fisica fiquem responsaveis
pelas atividades a serem realizadas e aplicadas para alternar a rotina vivida pelos
alunos e torna-las com maiores expectativas, criando idéias para realizacao das aulas
e despertando a criatividade. Os professores precisam estarem focados com o método
de aprendizagem, com o propdésito de que os recursos utilizados colaborem com os
estudantes no processo de aprendizagem.

De acordo com Brougére (2003), a brincadeira € um método que beneficia a
aprendizagem, e essa absorcdo de conhecimento da pratica pedagdgica consiste em
destinar estudos dos meios utilizados a partir do processo trazendo inameras
atividades de ludicidade, levando o aluno para a vontade de rever padrdes e conceitos
para entender a realidade e atender os fatores de vida social, uma vez que o
conhecimento escolar adquirido se torna essencial para sua vivéncia nos dias atuais.

Segundo Kishimoto (2003), deve ser trabalhado a competitividade sendo
introduzida na busca de aprender ndo podendo incitar o processo de adversidade ou
humilhac&o com o seu adversario, ademais convém frisar, que o jogo orientado pelo
professor tem como intuito ajudar no aprendizado desde que haja um planejamento
das atividades e as tornem agradaveis e que possibilitem o fortalecimento de alguns
valores como amor, trabalho em coletividade e compreensao intergrupal,
compromisso, autoconfianca e determinacédo estimulando a unido o compartilhamento
de idéias, conhecimentos, preocupacdes, assim como os valores e absor¢cao do
conhecimento de uma forma prazerosa e ndo como um trabalho mecanico.

Pdde-se dizer que através do aprendizado dos jogos que a crianca aprende a
ética e os principios, que irdo construir, em sua totalidade a sua personalidade e

aprimorando suas habilidades motoras e cognitivas. Campos (2020) explicita que esta



atividade ludica, quando inserida e ensinada no ambiente da escola, corrobora para a
boa convivéncia do sujeito aprendente na sociedade no qual esta inserido, formando
seu "papel social" (ORTIZ , 2002)

Considerando tamanhas contribuicbes tedricas e cientificas acerca da
tematica, € possivel atestar a imensa importancia que o ensino dos jogos para 0s
alunos do ensino fundamental Il nas aulas de educacéo fisica, € também essencial
reforcar o compromisso e importancia que nenhum estudante seja privado deste
ensino, seja qual for seu nivel econémico e social, raca e género. Ocasionar a privacao
dos estudantes aos jogos nas aulas, é impedi-los de ter acesso a uma imensa
variedade de conhecimentos e oportunidades de aquisicdo de aprendizados,
experiéncias motoras e cognitivas, assim aspectos éticos e sociais (SOARES et al.,
2009).

Para aprofundar as reflexdes definimos a seguinte pergunta para nosso
objetivo de estudo: Quais sdo os aspectos da intencionalidade pedagogica nos jogos
da educacao fisica escolar no ensino fundamental do 1° ao 7° ano? Para isso,
definimos como objetivo geral da nossa pesquisa Identificar quais as caracteristicas
da intencionalidade pedagdgica dos jogos na educacédo fisica escolar no ensino
fundamental do 1° ao 7° ano. E para suporte ao objetivo geral definimos como
objetivos especificos: Analisar quais 0s aspectos da intencionalidade pedagdgica nos
jogos; Averiguar por meio de quais caracteristicas a intencionalidade pedagdgica pode
influenciar nos jogos; Verificar quais os beneficios dos jogos na educacao fisica
escolar do 1° ao 7° ano.

Nos ultimos anos,os ensinamentos sobre a ludicidade introduzidas nas aulas
de educacéo fisica vem desenvolvendo algumas consideracdes realizadas no ambito
desta disciplina. Segundo Paro (2004) a educacéao introduzida e defendida no final do
século XX, pleiteava a obsessiva relacdo professor-aluno, direcionada
especificamente para a reelaboracao de atuais estudos e habilidades assimiladas e a

criacao de recentes aprendizagens.

Desta forma realizamos uma consideracao critica incluso em nossa pratica de
gue o brincar, de acordo Brougére (2003), estabelece uma ferramenta encantadora e
natural, que ajuda a conhecer habilidades sociais e motoras e amplia o raciocinio
cognitivo, ja que o educador usufrui de plena incumbéncia de desenvolver jogos e

brincadeiras com intuito de despertar a imaginacao dos alunos.
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De acordo com Santos (2002), o jogo é primordial para ajudar na aprendizagem
de habilidades na vida durante a evolucao do educando. Uma fundamental atividade
para as criancgas € o brincar, muito valoroso para o seu desenvolvimento e no processo
de interacdo com outras criancas. Assim como torna-se um elo de conjuncao para que

seus genitores estendam a conexao com seus filhos.

Segundo uma pesquisa de campo realizada por Brandolin (2010), foi
investigado a compreensdo dos educandos sobre a disciplina de educacéo fisica,
onde os alunos que autodeclaravam uma menor competéncia motora eram 0S mais
insatisfeitos com as aulas de educacao fisica. A questdo da sexualidade dos alunos
também ocasionou impacto sobre a satisfacdo da disciplina, as alunas demonstraram
maior insatisfacdo que os alunos, levando essa desmotivagcdo no processo de
participacdo das aulas. Além de tudo, o desempenho do professor podera vir a
provocar o desestimulo dos alunos, uma vez que a sistematizacdo empregada nas
aulas, a tematica por ele apresentada, e a ligacao entre professor-aluno, entre outros
aspectos, podendo dessa forma prejudicar na participacdo ou ndo nas aulas de
educacao fisica escolar.

De acordo com Rangel e Darido (2015), estamos em uma situa¢céo onde somos
obrigados a trilhar caminhos para afrontar o afastamento dos alunos das aulas de
educacao fisica. A investida de gerar resultados satisfatérios ou procedimentos para
esse empecilho pedagdégico da evasao dos educandos das aulas é vista como uma
preocupacao significativa para a disciplina. Como conseqiiéncia, a pressuposicao da
pesquisa é de que a aplicacdo das tematicas jogos e brincadeiras nas aulas de
educacao fisica devam auxiliar e atenuar a auséncia dos alunos, proporcionando uma
maior participagdo nas aulas. As caracteristicas ludicas dos jogos e brincadeiras
transformam essas praticas escolares recreativas e prazerosas para 0s alunos,
podendo ser realizado e praticado por alunos em qualquer nivel e faixa etéria,
ressaltando que a maioria desses contetdos de jogos e brincadeiras com ludicidade

nao necessita de local e equipamentos sofisticados para as suas execucoes.

Para Cavalcante (2000), um professor moderno, talentoso e informado tem a
obrigacdo de compreender que todo 0 ensinamento que espera ingressar em seu
meio de trabalho necessita ter um conhecimento completo, no entanto, que possua

um propésito de estabelecer a mais assertiva metodologia de trabalho com o ladico
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aspirando expandir a conseguir e consolidar os principios importantes para o
progresso do educando, a intencionalidade pedagdgica por traz dos jogos traz
aspectos primordiais para a compreensdo de conteudos obrigatérios da educacéo
fisica escolar, assim como, ajuda na interacdo dos alunos com o meio escolar,
promovendo trabalho em equipe, cooperagédo, melhor assimilacéo e associacédo de
conteldos tedricos- préticos, como também a correlacionar caracteristicas

empregadas nos jogos a nivel social .

Este estudo procura averiguar quais 0s aspectos da intencionalidade
pedagogica dos jogos no ensino fundamental do 1° ao 7° ano, contribuindo assim para
uma intervencado mais assertiva e metodoldgica dos professores de educacéo fisica
escolar, com a utilizagdo dos jogos como ferramenta para a aplicacdo de conteudos e
a estimulacao de aspectos coletivos e sociais dos alunos.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Jogos

Segundo Céria- Sabini e Lucena (2005), o jogo é uma unidade primordial para
o desenvolvimento infantil, de grande relevancia como pratica na Educacéo Fisica
ocasionando gasto energético e estabilidade emocional, ao mesmo tempo sendo
utilizado como mecanismo de aprendizagem, contudo com 0 seu avanco 0 aluno
aumenta a capacidade de representacdo, ao obter habilidades sociais e aprender
principios que séo vivenciados. Segundo Gongalves (2011), o jogo € uma ferramenta
de interacdo com a vida, com diversas ac¢fes ludicas ocasionando felicidade,
entusiasmo e contentamento quando praticado, como a arte, jogar tem um propdésito
de realizacdo que so tem a intencdo de se executar.

De acordo com Soares (2007), o jogo equivale para as criangas como uma
ferramenta pratica de comunicacgao, personificacdo e edificacdo de aprendizagem e
acrescenta sustentando que o jogo na vida escolar possui uma relevancia muito
importante, porque os métodos promovidos por ele, contribuem com as técnicas de
aprendizagem, ocasionando para os alunos habilidades que os permitam conhecer
novas realidades, expandirem suas sensibilidades as suas compreensoées, aptiddes

para solucionar problemas e fortalecer tomadas de decisdes e reagfes, enquanto as
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atividades ludicas auxiliam no suporte para questdes sociais, cognitivas,
comunicativas e também amadurecimento.

Segundo autores como Silva et. al., (2012), ressalta o jogo classificando o
mesmo como "funcédo social”, o qual traz consigo incontaveis aspectos pedagdgicos,
educativos e sociais que contribuem com significantes aprendizagens, além disso
pode-se dizer que as caracteristicas pedagdgicas mais marcantes nos jogos € a
intencionalidade pedagodgica por tras de suas vivéncias e praticas. Conforme exposto
por Santos et. al., (2012), os jogos possibilitam um bom desenvolvimento de diversas

particularidades no que referi a afetividade, cognicdo e a motricidade.

2.2 Intencionalidade pedagdgica dos jogos

Segundo Castellani Filho (2004), o @mbito da educacao fisica possui a intengcéo
de conhecer e enaltecer a pluralidade de atividades fisicas, recreativas e esportivas
como componente cultural, exibindo um comportamento critico da visdo do
participante quanto do observador, desta maneira um dos meios significativos que
temos para chegar a esse propdsito € o jogo. Por meio dos Jogos e brincadeiras os
alunos aumentam ndo somente as habilidades relacionadas ao desempenho motor e
a aquisicdo de principios da cultura corporal, mas também competéncias em
conhecimentos e interacdo com o mundo fisico, competéncias sociais, civicas,
culturais, artisticas, comunicacées, linguisticas e aprendizagem com a adesédo de
autonomia e iniciativas pessoais entre outras.

Corroborando com autores como Soares et. al., (2009), a intencionalidade
pedagogica por tras dos jogos pode-ser caracterizada como um objetivo especifico
gue estar oculto no proprio jogo, ou seja, na pratica os alunos estéo realizando um
jogo empolgante com os colegas de sala com o intuito ludico, integracionista e
participativo mais por tras dessas caracteristicas existe um objetivo metodoldgico
especifico sobre determinado assunto ou aspectos seja curricular ou ndo da educacao
fisica, vale ressaltar que tais objetivos da intencionalidade dos jogos ja sédo inerentes
a eles por se s0, afinal os jogos trazem consigo fatos culturais e sociais intrinseco na
sua préatica.

De acordo com Chicon (2005), o professor de educacéo fisica na proposta
pedagdgica tem como um importante desafio a conducdo do aluno a uma descoberta

das atividades ludicas, sendo assim o jogo torna-se uma peca fundamental para o
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desenvolvimento de véarias das competéncias do aluno assim como ajuda em
aspectos de incluséo, participacéo, integracado entre turmas e fortalece lagos sociais,
melhorando a comunicagado entre alunos, além disso o desenvolvimento cognitivo,
sensorial motor, potencialidades afetivas relacionais e sociais do aluno.

Os jogos podem ser considerados como uma ponte facilitadora, que une o
aluno ao conteudo curricular, através dessa ponte que pode ser denominada como a
intencionalidade pedagodgica, e a partir dessa ligacdo os professores podem
maximizar o aprendizado utilizando variaveis, como jogos mais diferenciados,
empolgantes, desconhecidos e até mesmo usar da criatividade para criar um novo
jogo, com o intuito de aumentar o nivel de interesse do aluno pela pratica do mesmo,

e com isso aumentar a pespectiva de aprendizado na aula (PALMA et. al., 2009).

2.3 Os jogos no ensino fundamental

Conforme Rangel e Darido (2015), entre os quesitos da cultura corporal do
movimento, 0S jogos e brincadeiras possuem ferramentas que facilitam o
desenvolvimento escolar do aluno por varias questfes, seja de experiéncia ja vivida
pelo aluno com a prética e também por ndo demandar de material e local especifico
para execucdo da atividade, podendo ser praticado por qualquer faixa etaria até
mesmo na adolescéncia, acarretando alegria e prazer aos praticantes, salvo quando
executado em carater competitivo; 0 jogo podemos realizar mudancas e flexibilizacao
das regras de acordo com a faixa etaria e realizacdo, o método global onde aprende-
se jogando ficando desta forma envolvente contrario do esporte que usualmente é
explicado por partes.

De acordo com Soares (2007) o jogo caracteriza para 0s alunos um processo
pratico de comunicacgao, expressao, fortalecimento e estruturacao da aprendizagem.
O jogo é optativo e gratuito, em que ninguém deve atuar em carater obrigatorio onde
busca como um dos principais objetivos atividades emotivas como manifestar
sentimentos de gosto ou raiva, dominio de emoc¢des e impulsos e complexidade em
suas praticas cognitivas porque conduzem os alunos a um mundo repleto de ficcdo
onde faz surgir seu pensamento simbolico, segundo Piaget (1981), trabalhando de
uma maneira global e inclusiva em que o movimento de todo o corpo estar
comprometido, a uma melhor interagcdo do aluno com a atividade executada,

causando um melhor aprendizado do conteudo.
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Os jogos no ensino fundamental ndo € algo exclusiva dessa fase escolar,
podendo ser usado principalmente nos anos iniciais e também no ensino médio,
porém devido ao nivel de complexidade gerado com o avan¢o dos anos escolares é
durante o periodo do 1° ao 7° ano que ele é mais evidenciado progredindo
consideravelmente no decorrer dessa faixa de anos escolares, e pode-se destacar
que a propria matriz curricular inclui os jogos e brincadeiras como parte do contetdo
esséncial para as aulas de educacao fisica, podendo o professor usar de metodologia
para as devidas intervenc¢des pedagogicas para o ensinamentos desses e dos demais

contelidos obrigatorios da disciplina (PALMA et. al., 2009).

3 DELINEAMENTO METODOLOGICO

Essa pesquisa se trata de um estudo de natureza qualitativa, ja que a pretensao
ndo é de quantificar os dados, mas analisa-los os sentidos e significados. Conforme

Minayo (2002) a pesquisa qualitativa:

Se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que
nao pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e atitudes, o
gue corresponde a um espaco mais profundo das relacdes, dos
processos e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a

operacionalizacao de variaveis (MINAYO, 2002, p. 21).

Sera realizada uma pesquisa bibliografica para identificar estudos que tratam
do tema investigado. Esse tipo de pesquisa é elaborada por meio de trabalhos ja
executados por outros autores, cujos interesses conferidos eram os mesmos. Gil

(2002) aponta as suas vantagens afirmando que:

A principal vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no fato de
permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar
diretamente. Esta vantagem se torna particularmente importante
guando o problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo

espaco. A pesquisa bibliografica também € indispensavel nos
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estudos histéricos. Em muitas situa¢des, ndo ha outra maneira de
conhecer os fatos passados sendo com base em dados
secundarios (GIL, 2002, p. 45).

Para conhecer a producdo do conhecimento acerca da Aspectos da
intencionalidade pedagodgica dos jogos na educacgdo fisica escolar no ensino
fundamental do 1° ao 7° ano, foi realizado um levantamento bibliografico nas bases
de dados eletrdnicas Google Académico, Scielo Brasil, Portal UFRGN, Periodicos
Capes, Portal UNICEPLAC, artigos disponibilizados na integra e em livros. Como
descritores para tal busca, em portugués, serdo utilizados: "intencionalidade
pedagogica”, jogos e ensino fundamental.

Os critérios de inclusdo do uso dos artigos serdo: 1) estudos publicados dentro
do recorte temporal de 2000 a 2023 (n&o excluindo artigos mais antigos); 2) estudos
com contetdo dentro da tematica estabelecida; 3) artigos na Lingua Portuguesa; 4)
artigos originais. Os critérios de exclusdo do uso dos artigos serdo: 1) estudos

indisponiveis na integra; 2) estudos repetidos.



4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Figura 1 Fluxograma de busca dos trabalhos

ARTIGOS LOCALIZADOS

UFRGN: 28
SCIELO 13
PERIODICOS CAPES: 151
UNICEPLAC: 32

v

RESTARAM 122 ARTIGOS ELEGIVEIS

v

102 ARTIGOS: EXCLUIDOS POR NAO
TER RELAGAO COM O TEMA

v

RESTARAM 99 ARTIGOS ELEGIVEIS

A\ 4

23 ARTIGOS: EXCLUIDO POR NAO
ESTAREM NA MARGEM TEMPORAL
ESTABELECIDA

»
RESTARAM 76 ARTIGOS
ELEGIVEIS

A 4

23 ARTIGOS EXCLUIDOS PELO IDIOMA
NAO SER DE ACORDO COM O QUE
USAMOS PARA CRITERIOS DE
INCLUSAO

RESTARAM 58 ARTIGOS ELEGIVEIS

A\ 4

18 ARTIGOS EXCLUIDOS POR NAO
SEREM ABERTOS

10 ARTIGOS INCLUIDOS NOS
RESULTADOS E DISCUSSOES

A\ 4

48 ARTIGOS EXCLUIDOS POR NAO
APRESENTAREM O CONTEUDO
NECESSARIO

16



Quadro 1: Resultados encontrados nos levantamentos bibliograficos.
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pedagogia critica da
Educacdo Fisica,

AUTORES OBJETIVOS TIPO DE POPULACAO RESULTADOS
ESTUDO INVESTIGADA
Analisar o papel do Pesquisa Professores. Podemos afirmar que, por
professor frente a qualitativa. meio de jogos, as criangas
SILVA, L. L. educacdo infantil por aprimoram sua atengao,
NASCIMENTQ, D. C. meio da ludicidade nos sua afetividade, sua
estabelecimentos de interacao, sua
(2022) ensino contribuindo concentragao aumentam,
para a inclusao compondo elementos
imperativos a sua vida
futura se sentindo incluida
Nnos espagos sociais.
VIEIRA, S.G. ressaltar a importancia Pesquisa Criangas e o processo inclusivo pode
da ludicidade, para qualitativa. adolescentes de ocorrer dentro das escolas
(2022) assim desenvolverem- diferentes faixas através da agdo ludica,
se em diferentes etarias escolares. favorecendo a interagdo e
aspectos socializagdo dos individuos,
onde os alunos com
necessidade especiais sdo
aceitos, respeitados e
ativos.
PAIANO, R. et al. Descrever e analisar a Pesquisa de 56 estudantes, entre Identificam-se aqui uma
percepgdo dos Campo. 8 e 10 anos, de uma grande variedade de
(2021) estudantes sobre a escola da cidade de formas de aprendizagens
experiéncia de criar e Sao Paulo e dois por conta do protagonismo
vivenciar jogos nas professores de do estudante fruto dessa
aulas de educagdo educagado fisica relacdo dialdgica entre criar
fisica. 0 jogo, comunicar o jogo e
vivenciar o jogo.
SILVA-PIRES; Apresentar os Pesquisa Criangas e e Constatamos que os jogos
TRAJANO; ARAUJO- principios da Teoria da qualitativa adolescentes possibilitam uma
Aprendizagem estudantes. aprendizagem significativa,
JORGE (2020). Significativa e as visto que atendem a
propriedades do jogo, e diferentes etapas do
discutir como ambos desenvolvimento cognitivo,
interagem tém sua qualidade
relacionada as interagGes
estabelecidas entre seu
objeto de conhecimento e a
estrutura cognitiva do
educando.
BRACHT, V.; Objetiva discutir alguns Pesquisa Professores e alunos Apesar disso, ainda ha
ALMEIDA, F. Q. dilemas e desafios da qualitativa. de educagdo fisica. muito para se avangar no
entendimento deste

“problema da articulagdo”,

considerando, para

que tanta importancia tem,




(2019) tanto, a paisagem julgamos, para o futuro do
cognitiva e politica pensamento critico na area.
contemporanea.
SILVA, C.M.P. Compreender a Pesquisa Criangas e uma Assumir uma metodologia
importancia que os Observacional e | Professora de ensino ludica é de suma
(2019) jogos e as brincadeiras de campo. infantil. importancia uma vez que
podem trazer para os esta trabalha o individuo
alunos da educagdo com um todo, estimulando
infantil quando habilidades motoras,
incluidos como uma afetivas, sociais, morais e
ferramenta pedagodgica. cognitivas.
LAMBLEM, S. G. S, Refletir algumas Pesquisa Criangas e O trabalho mostra-se as
JESUS, A. consideragdes sobre a qualitativa Adolescentes em principais ideias dos
importancia do uso do idade escolar. diferentes papeis que o
(2018) jogo como ferramenta jogo desempenha no
facilitadora de trabalho pedagdgico com a
aprendizagem de finalidade de estimular no
criangas e adolescentes. profissional docente a
reflexao sobre a utilizagdo
do ludico no ensino
aprendizagem.
FALCAO, J. M. et al. Buscamos, neste artigo, Pesquisa Criangas do quarto Ressaltamos que a escola,

(2012)

dar visibilidade ao
curriculo praticado com
o cotidiano, dedicando
especial atengdo aos
saberes conjuntos de
maneira compartilhada
com a professora de
Educacdo Fisica da
Escola Municipal de
Ensino Fundamental
“Experimental de
Vitéria/Universidade
Federal do Espirito
Santo (EMEFEV/UFES)”,

observativa de
campo

ano do ensino
fundamental.

com uma dinamica
interativa que indica muito
mais do que aparenta,
necessita de idas e vindas
ao seu cotidiano, em um
movimento que
compartilhe fazeres de
maneira colaborativa, para
a compreensdo das
especificidades de cada
fazer, especialmente da
Educacdo Fisica

INVERNIZZI, L.; VAZ,
A.F.

(2008)

Analisou aorganizagdo
do tempo pedagdgico
de uma experiéncia de
ensino, considerando as
tematicas Ginastica
Geral, Jogos e
Brincadeiras
Tradicionais e
Atividades Ritmicas e
Expressivas.

Pesquisa de
campo

Estudantes do ensino
fundamental.

Os resultados apontam
para o sucesso da expe-
rimentagdo, mas alertam,
entre outros aspectos, para
a necessidade de mais
conhecimento sobre as
especificidades das doengas
e os dispositivos de
controle no ambiente
hospitalar.

CAPUTTI, a.p. ¢;
Bozzo, f.e.f.

(2007)

Analisar a importancia
do brincar e das
dindmicas na pré escola
com os professores e
observar a utilizagdo

Pesquisa
observacional
campo.

Professores de
educagao fisica e
criangas de cinco

anos na pre-escola.

Pode-se concluir que na
pré-escola as criangas
conseguem desenvolver
sua capacidade de

18
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das brincadeiras e aprendizagem com as
dindmicas na brincadeiras e dinamicas.
capacidade de
aprendizado.

4.1 Os efeitos da Intencionalidade pedagdgica dos jogos sobre a aprendizagem dos

Estudantes

Segundo um estudo de Silva Pires, Trajano e Araujo Jorge (2020), o
aprendizado se dar principalmente através de um conceito ou teoria que pode ser
denominado como “aprendizado significativo”, criado por David Paul Ausubel em
1963, a teoria tem como base uma aprendizado baseado na associacdo entre o
conhecimento prévio do individuo/estudante com um material/contetdo
potencialmente significativo, de um jeito ndo simplesmente substrato mais que tenha
gerado implicitamente um significado naquele momento.

Para que um conteldo seja potencialmente significativo para o estudante
deve ter diferentes representacdes, formatos, modelos que estimulem a criagbes de
ideias, representacdes conceituais e sociais, e que principalmente possua significado
para o estudante. Pode-se dizer que o aprendizado significativo para ocorrer,
necessita de aspectos como o interesse do estudante pela atividade e contetdo, apés
o interesse ser criado pelo estudante automaticamente é iniciada uma ligacdo da
intencionalidade pedagoégica do contetido com o saber ja existente no mesmo (SILVA-
PIRES; TRAJANO; ARAUJO-JORGE, 2020).
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Mapa conceitual sobre Aprendizagem Significativa

Aprendizagem significativa
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Fonte da imagem: (SILVA-PIRES; TRAJANO; ARAUJO-JORGE, 2020).

O significado concebido ao conteddo juntamente com o conhecimento do
mesmo depende da importancia dos seus conceitos e assuntos, ao realizar o ato de
jogar o estudante manipula determinados aspectos da realidade e transforma o real
por meio da propria imaginacao, manipulando palavras, conceitos gestos, movimentos
criando um novo conhecimento, 0 jogo como um pontencial significativo no processo
de aprendizagem tem grande destaque como recurso didatico no ensino e nas
pesquisas sobre o ensino, 0 jogo ultrapassa simplesmente aspectos fisicos e
biolégicos, ele é tao real e intenso que consegue estimular diversos sentimentos e
emocBes ao mesmo tempo como tensdao, alegria, diversao, atencéo, coragem, ganhar
e perder, coletividade, competitividade e etc (SILVA-PIRES; TRAJANO; ARAUJO-
JORGE, 2020).

De acordo com Bacelar (2009) corroborando com Bracht e Almeida (2019) o
jogo e a brincadeira sédo aplicados como sinénimo do ludico, sendo possivel enxergar
inlmeras vezes igualmente o ladico agregado ao lazer, ao bem-estar, ao
contentamento e felicidade. Contudo no contexto escolar, o jogo com a ludicidade tem

uma acao extensa, pois eles estdo integrados através da intencionalidade pedagogica
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aos conteudos proporcionando uma ferramente de aumento de habilidades e
planejamentos didaticos.

Conforme Silva e Nascimento (2022), a existéncia dos jogos e brincadeiras
aperfeicoa o desenvolvimento de habilidades, portanto é de extrema importancia
serem trabalhados pelos professores de educacgédo fisica. Assim sendo o docente,
como intermediario, necessitando atuar, carregando esses recursos pedagogicos
trabalhando uma forma de incluséo e execucéo para os estudantes em suas praticas
escolares.

Os jogos possuem metodologias indispensaveis para educacao e o professor
necessita enaltecer essa consideravel ferramenta e utilizar técnicas ladicas que
consigam assegurar um crescimento pleno e constante, incluindo portanto na
existéncia escolar o0s jogos, as brincadeiras ,0s brinquedos, uma boa dinamica grupal
e uma boa ligagdo dos contetdos com as atividades, pois a todo momento existira um
elo dos estudantes com esses processos, desta forma materializando essa ligagao
em conjunto com a educacédo, 0 jogo passa a contribuir na metodologia de ensino e
aprendizagem (SILVA; NASCIMENTO, 2022).

4.2 Mecanismos da intencionalidade pedagodgica dos jogos influenciando a metodologia

de ensino

Segundo Capultti e Bozzo (2007)., afirmam que durante muitas décadas ou até
séculos confundiu-se o “ensinar” com o “transmitir”, com isso o estudante era um ser
indiferente onde no processo educacional o professor era dono e vetor do
conhecimento, imaginava que o aprendizado sucedia por repeticdes e memorizacdes
de atividades e conteudos, quando ndo se absorvia o conhecimento, a principal
culpabilidade pelo insucesso era cobrada apenas do estudante.

Paiano et al. (2021)., evidenciam a metodologia de ensino da educacéao fisica
nas instituicdes de ensino infanto-juvenis brasileiras, entre as décadas de 60 e 80,
como tradicionais e tecnicistas, que visavam, em primazia, a aptidao corporal do aluno
e 0 inicio da pratica de esportes, enxergando 0 sujeito de modo meramente
mecanicista. Entretanto nos dias atuais, existe novas formas de ensino, conforme a
intencionalidade pedagogica do professor, que fogem ao modelo tradicional e
promovem ndo sO o desenvolvimento fisico do aprendente, mas também seu

desenvolvimento cognitivo e socioemocional.
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Bracht, Almeida (2019)., e Paiano et al. (2021)., apontam o0 mecanismo da
estratégia reversa da aprendizagem, o qual desloca o professor de seu papel de
protagonista do processo de ensino para o de gestor do desenvolvimento de criacdes
gue sdo pensadas pelos estudantes, que passam, agora, a assumir o lugar de
destaque. Falcado et al. (2012)., salientam o movimento atual que leva a educacao
fisica a metodologias com linguagens variadas, que intenciona problematizagées, que
€ estimulada através da pratica escolar e atenta para que os professores notem as
potencialidades dos estudantes que a praticam.

Falcdo et al. (2012)., em suas experiéncias no ensino da educacdao fisica em
sala de aula, destacam a intencionalidade pedagdgica que visa elevar a habilidade
dos alunos de praticar acbes de forma cooperativa, inserindo-os em atividades
democraticas, onde podem envolver-se positivamente e ativamente. A
intencionalidade esta que busca promover nos jogos e brincadeiras, que 0s
estudantes vao construindo, com autonomia, suas relacdes interpessoais, elaborando
planejamentos individuais e coletivos, participando de forma ativa e contribuindo para
criacao de regras destas proprias atividades.

Em consonancia a esta ideia, Paiano et al. (2021) ressaltam que para
transcender a mentalidade puramente competitiva, facilmente percebida nas escolas
do pais, o professor promovendo a participacdo dos estudantes na criacdo de jogos
nas aulas, os tornam entéo protagonistas deste fazer, a alguns critérios que agregarao
para o bem deste processo, é possivel citar alguns deles, sendo os principais: a
participacdo de todos os estudantes; a cooperagdo, ainda que haja competicao; a
flexibilidade de regras; e a autonomia no processo de criagéo.

E tratando-se da intencionalidade e da participacao de todos, Invernizzi e Vaz
(2008), destacam que € necessario pér em evidéncia a tematica da diversidade, onde
o professor, na sua metodologia, atente mobilizar os estudantes para aceitacédo do
diferente. Isso possibilitara que os estudantes possam compreender que cada
individuo possui suas proprias dificuldades que devem ser superadas, causando uma
ruptura no sentimento pessoal de onipoténcia e demandando, ao mesmo tempo,

coragem para lidar com esta pluralidade.
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4.3 A eficacia da intencionalidade pedagdgica dos jogos como meio de abordagem para

os conteudos

Segundo Vieira (2021) o jogar entre outras atividades constituem algo inerente
do ser humano. Esses beneficios envolvem, entusiasmo, recreacao e felicidade para
todos os envolvidos na execucao e colaboram para o avanco intelectual, emocional
social e fisico do estudante. Esses exercicios envolvendo ludicidade sdo utilizados
atualmente independentemente de classes sociais, abrangendo estudantes de
diversas idades podendo brincar se divertir e interagir por intermédio da ludicidade.

Para Silva e Nascimento (2022) as instituicOes de ensino que trabalham com
jogos e brincadeiras, ou melhor com o ludico cotidianamente em suas acdes
académicas aprimoram e firmalizam o desenvolvimento dessa forma da parte l6gica
e fisica do estudante, com fundamento no método de construcéo produzido pelo jogo
desta forma possibilitando a sociabilidade e interagédo que envolve cada estudante, de
maneira que eles sejam inseridos em uma sociedade ainda mais competitiva.

A aplicacao dos jogos e brincadeiras enriquece e amplia o aperfeicoamento de
habilidades, por isso sdo de extrema importancia serem introduzidos pelo professor.
Desse modo o professor como intermediario, utilizara ferramentas ludicas através dos
jogos em sua execucao de atividades pedagdgicas como um instrumento de incluséo
para os estudantes (SILVA; NASCIMENTO, 2022).

De acordo com Vogt (2010) atualmente os jogos e brincadeiras obtiveram uma
enorme valoriza¢&o no sistema educacional uma vez que tem apresentado um método
muito eficaz na metodologia de aprendizagem cognitiva, motora e afetiva. Os jogos
trazem consigo através da intencionalidade pedagdgica o poder de transformacéo da
sala de aula em um lugar mais divertido e prazeroso, visando certificar o bom resultado
do estudante dentro da escola e externamente fora da instituicdo, os estudantes
aprendem quando se divertem, e quando ha uma interagcédo coletiva, consolidando
uma relacdo social, a estima aos semelhantes, por em atividade regras, a sistematizar
e aguardar.

Segundo kishimoto (2017) os jogos ndo é uma atividade praticada facilmente,
guando a expressao jogo € evidenciada cada um pode conseguir sua definicdo, entao
existem diferentes formas de jogos e mesmo que recebam as mesmas intitulagoes,
as particularidades tal como as regras sao variadas, um sistema de regras viabiliza a

distinguir nos jogos uma habilidade linear que estabelece sua categoria. Os jogos
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dispdem de regras explicitas e implicitas, sdo esses preceitos que especifica um jogo
de outro, quando o jogo é executado, as regras sao trabalhadas juntamente com a
aplicacao de atividades ludicas.

Os jogos conseguem serem aplicados em formatos abrangentes e contribui
com o controle dos impulsos violentos dos estudantes, auxilia na assimilacdo de
regras, aumento da concentracdo, desenvolvimento na socializagdo em grupo,
disciplina, compreensdo de espaco, crescimento intelectual, além de aperfeicoar a
parte afetiva e emocional. Pode ser utilizado para contribuir de forma positiva em
situacOes de preconceitos que persistam entre os estudantes. Um competente
professor visa atender e auxiliar as necessidades pedagoégicas do estudante
orientando, compreendendo e enfrentando os problemas sociais em conjunto segundo
(SILVA, 2019).

Segundo Lablem e Jesus ( 2018)., Uma das principais intencées do jogo é ter
como base caracteristicas para eficiéncia em absorver a concentracdo do estudante
em um ambiente de alegria. No transcorrer da atividade persiste um sentimento de
tensao interligado com entusiasmo, descontracdo. O desenvolvimento emocional que
se apresenta a parte fundamental do jogo. Embora respeitando as regras no jogo o
estudante sera capaz de possuir varias opcdes de desempenho, ficando apenas a
critério de sua criatividade.

De acordo com Caputti e Bozzo (2007)., por meio do jogo e da brincadeira o
estudante estara propicio a desenvolver a comunicacédo, criard uma amplitude de
dialogo com o universo dos amigos e dos adultos, no qual o dominio interior, a
autoestima € ampliada e determina relacées de confianca com os outros e consigo
mesma, consequentemente adquirem e modificam seus conceitos sendo parceiros ha
aprendizagem, sendo competéncia do professor respeitar a forma de pensar e agir de

cada estudante.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos nessa pesquisa pode-se concluir que os
aspectos da intencionalidade pedagodgica dos jogos no ensino fundamental sao
evidentes, vale ressaltar principalmente o0s aspectos interativos, cognitivos,

emocionais, afetivos e fisicos, contribuindo ndo apenas na interagdo entre 0s
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estudantes e os conteudos mais também em aspectos comportamentais e sociais,
levando o estudante para algo além do simples aprendizado comum, fazendo com
gue o mesmo desenvolva um aprendizado significativo que ele carrega internamente
para sua vida tanto escolar como social.

Foi evidenciado que a intencionalidade pedagdgica por tras dos jogos, pode ser
considerada uma ferramenta significativa na aplicacdo de contetudos pedagogicos na
escola mais ndo a unica, demonstrando que atraves do aprender jogando pode se ter
um bom aprendizado dos contetudos. Contudo vale ressaltar que € necessario uma
maior analisa desse tema visto que a quantidade de estudos sobre o mesmo em
questdo é baixa e ndo muito especificas, demonstrando uma caréncia de pesquisas

sobre a intencionalidade dos jogos no ensino fundamental.
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